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გიორგი ვარადაშვილი 

საბოლოო მომხმარებელზე ორიენტირებული სკრიპტული ენის ერთი 

რეალიზაციის შესახებ 

 

წინამდებარე ნაშრომში განხილულია ავტორის მიერ სამაგისტრო ნაშრომზე 

მუშაობის ფარგლებში შექმნილი სკრიპტული პროგრამირების ენა და შესაბამისი 

კომპილატორის მუშაობის პრინციპი. სკრიპტულ ენაში რეალიზებულია 

დაპროგრამების ენის ძირითადი კონსტრუქციები და ინტეგრირებულია მონაცემთა 

ბაზასთან სამუშაო ინსტრუქციები. სკრიპტული ენის სინტაქსი მარტივია და 

გათვლილია საბოლოო მომხმარებელზე. სკრიპტული ენის კომპილატორი შექმნილია 

.NET ტექნოლოგიის ბაზაზე, რაც აადვილებს მის ინტეგრაციას ამავე ტექნოლოგიის 

გამოყენებით შექმნილ აპლიკაციებში. ყოველივე ეს იძლევა სკრიპტული ენის 

სამომხმარებლო პროგრამირების მიზნით გამოყენების საშუალებას. 

 

Giorgi Varadashvili 

On One Realization of End User Programming Language 

 

In the present work the scripting language created within the bounds of master dissertation 

and the corresponding compiler's working principles are considered. In the scripting 

language the main constructions of the programming language are implemented and 

database instructions are integrated. The syntax of the scripting language is simple and is 

intended for end user. The scripting language compiler is created using .NET technology 

which simplifies its integration into applications created using the same technology. All the 

said makes possible to use the scripting language as end user programming language. 
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