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სამაგიდო თამაშების გამოყენების ეფექტიანობას. კვლევის მიზანია გამოავლინოს, თუ 

როგორ უწყობს ხელს მათემატიკური სამაგიდო თამაშების გამოყენება მესამე კლასის 
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დამოკიდებულების ჩამოყალიბებას. 

კვლევა განხორციელდა თბილისის №64 საჯარო სკოლის მესამე კლასში, სადაც 

მონაწილეობდა 25 მოსწავლე. ინტერვენციის ფარგლებში გამოყენებულ იქნა ორი 

საგანმანათლებლო სამაგიდო თამაში  „გამრავლების ლოტო“ და „გამრავლების 

ლაბირინთი“. თამაშები მიზნად ისახავდა გამრავლების ტაბულის ცოდნის 

განმტკიცებას, მოსწავლეთა აქტიური ჩართულობის, თანამშრომლობითი უნარებისა 

და სწრაფი მათემატიკური აზროვნების განვითარებას. 

კვლევის პროცესში გამოყენებული იყო პრაქტიკული დაკვირვება და სასწავლო 

აქტივობების ანალიზი. ინტერვენციების მიმდინარეობისას გამოიკვეთა, რომ თამაშზე 

დაფუძნებული სწავლება ზრდიდა მოსწავლეთა ინტერესს, მოტივაციასა და სასწავლო 

პროცესში ჩართულობას. მოსწავლეები მაღალი პასუხისმგებლობით ასრულებდნენ 

დაკისრებულ როლებს, აქტიურად თანამშრომლობდნენ ჯგუფებში და უფრო 

თავდაჯერებულად ასრულებდნენ გამრავლების მაგალითებს. 

კვლევის შედეგებმა აჩვენა, რომ მათემატიკური სამაგიდო თამაშების გამოყენება 

ეფექტიანი მეთოდია დაწყებით საფეხურზე მათემატიკის სწავლების 

გასაუმჯობესებლად. აღნიშნული მიდგომა ხელს უწყობს არა მხოლოდ აკადემიური 

შედეგების გაუმჯობესებას, არამედ პოზიტიური სასწავლო გარემოს შექმნას, 

კომუნიკაციისა და თანამშრომლობის უნარების განვითარებას და მათემატიკისადმი 

დადებითი დამოკიდებულების ჩამოყალიბებას. მიღებული შედეგები ადასტურებს, 



v 
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საფეხურის მათემატიკის გაკვეთილებზე, როგორც მოსწავლეზე ორიენტირებული და 

ეფექტიანი სწავლების მეთოდი. 
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Abstract 

 

This thesis examines the effectiveness of using board games in the teaching of mathematics at 

the primary education level. The aim of the study is to investigate how mathematical board 

games support third-grade students’ understanding of mathematical concepts, mastery of 

multiplication tables, learning motivation, and the development of a positive attitude toward 

mathematics. 

The research was conducted in the third grade of Tbilisi Public School No. 64 and involved 25 

students. As part of the intervention, two educational board games, "Multiplication Lotto" and 

"Multiplication Maze," were implemented. These games were designed to reinforce 

multiplication table knowledge, promote active student participation, encourage 

collaboration, and develop quick mathematical thinking skills. 

The study employed classroom observation and analysis of learning activities as the main 

research methods. During the intervention, it was observed that game-based learning 

increased students’ interest, motivation, and engagement in the learning process. Students 

fulfilled their assigned roles responsibly, collaborated effectively within their groups, and 

solved multiplication tasks with greater confidence. 
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The findings indicate that the use of mathematical board games is an effective approach to 

improving mathematics instruction at the primary level. This method contributes not only to 

better academic achievement but also to the creation of a positive learning environment, the 

development of communication and collaboration skills, and the formation of a positive 

attitude toward mathematics. The results suggest that game-based learning can be successfully 

integrated into primary mathematics classrooms as a student-centered and effective teaching 

strategy. 

Keywords: board games, mathematics education, primary education, multiplication tables, 

learning motivation, active learning, game-based learning. 

 

 

 

 

 

 


